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Klasyka

Do kazdego pola wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie powtarzaly si¢ w
zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu mniejszych kwadratow.
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Klasyka

Do kazdego pola wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie powtarzaly si¢ w
zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu mniejszych kwadratow.
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Nieparzyste

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfr¢ od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow. W zabarwionych polach musza by¢
nieparzyste cyfry.
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Sudoku bloki

Nalezy przylozy¢ 6 pokazanych blokow na poszczegdlne bloki 2x3 do lewej
tabelki, nie przekrecajac ich ani nie obracajac w zadnych kierunku. Czarne pola
zakryja niektore cyfry. Niezakryte cyfry nalezy potem przepisa¢ do prawej
tabelki i wpisac cyfry od 1 do 6 wedlug zasad sudoku tak, zeby si¢ pojawily jeden
raz w kazdym wierszu, kolumnie czy w wyznaczonym bloku 2x3.
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Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfr¢ od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
nieregularnych ograniczonych obszarow.
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Diagonailne

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow. Taka sama reguta obowiazuje rowniez w

przypadku dwoch gtownych przekatnych.
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Extra regiony

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfr¢ od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow. Cyfry nie moga si¢ powtarza¢ rOwniez
w dwoch wyznaczonych regionach.
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Calculoku

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow. Poza tym, szare pola w wierszu
przedstawiaja liczby, jedno lub wielocyfrowe i1 razem tworza zadanie
matematyczne. Suma liczb w wierszach nad przerywana linig rowna si¢ liczbie w
ostatnim wierszu.
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Parkiet

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym z 12 wierszy, 12 kolumn ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratéw 4x4.
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Setka

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow. Poza tym, szare pola w kazdym wierszu
przedstawiaja jedno lub wielocyfrowe liczby, a suma tych liczb rowna si¢ 100.
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Miedzy 1a 9

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfr¢ od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratéw. Liczba przy brzegu tabelki podaje sumg
cyfrznajdujacych si¢ pomigdzy cyframi 119 w danym wierszu lub kolumnie.

13 0 8 0 2 8 15 0 13
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Do tej tabelki nie bedzie zadnych instrukcji; zamiast nich w zadaniach
konkursowych znajdzie si¢ przyktad z rozwiazaniem, z ktorego trzeba bedzie
zrozumie¢ zasady.
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Sudoku Scrabble

Do kazdego pola nalezy wpisac literg tak, zeby kazda litera pojawita si¢ raz w
kazdym wierszu, kolumnie i1 bloku. Wszystkie stowa z listy nalezy wpisa¢ do
tabelki, jak w standardowym kris-krosie (stowa pojawia si¢ w horyzontalnym lub w
wertykalnym kierunku i wszystkie stowa, tworzone z liter idacych za soba, musza
pojawic si¢ na liscie). Kazde stowo wpisane jest tylko jeden raz. Wszystkie stowa
musza by¢ wzajemnie potaczone. Jedna litera z kazdego slowa jest wpisana w
tabelce.

APRICOT, CARE, IT, LAP, PETROL, POET,
POLICE, ROTE, TILE, TRIPLE
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Sudoku Equalizer

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfr¢ od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratéw. Tak samo jak w equalizerze, suma cyfr
w wyzsze] kolumnie (szare pola w kolumnie) jest wyzsza niz suma cyfr w
nizszej kolumnie. Kolumny o jednakowej wysokosci maja identyczna sume.
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Toroidalne sudoku

Nalezy wpisa¢ cyfry od 1 do 9 tak, zeby si¢ pojawily tylko raz w kazdym wierszu,
kolumnie i wyznaczonym obszarze. Niektore z wyznaczonych obszarow przechodza
migdzy gorna i dolna krawedzia i/lub migdzy prawa i lewa krawedzia tabelki.




