Zadania pokazowe
(booklet)
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Klasyka

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu

wyznaczonych mniejszych kwadratow.
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Klasyka

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow. Zadanie spetnia warunki do ustalenia
rekordu $wiata.
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Diagonailne

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow.

Cyfry rowniez nie moga si¢ powtarza¢ na dwoch wyznaczonych gtownych
diagonalach.
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Nieregularne

Do kazdego pola wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie powtarzaly sig
w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z wyznaczonych podobszarow
o dziewigciu polach.
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Ekstra region

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow. Dodatkowo cyfry nie moga si¢ powtarzac
w zadnym z czterech wyznaczonych podobszarow.
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Antiknight

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow. Pola potaczone przez jeden skok konia
szachowego nie moga zawiera¢ jednakowych cyfr.
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Ciqgi arytmetyczne

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani wzadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow. Cyfry wzdluz szarych linii si¢ nie
powtarzaja i tworza ciag arytmetyczny. (Przyktadowo: 4-5-6-7, lub 5-3-1.)
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Kropki

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow.

Wszystkie pary sasiadujacych pdl, ktore zawieraja cyfry rdzniace si¢ o 1, sa
oznaczone biatym kotkiem. Wszystkie pary sasiadujacych poél, ktére zawieraja
cyfry, zktorych jedna jest dwukrotno$cia drugiej, sa oznaczone czarnym kotkiem.
(Pomigdzy cyframi 1 12 moze znajdowac sig kotko o jakimkolwiek kolorze.)
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All-Even-All-Odd

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow.

Oznaczone pola w ramach jednego kwadratu zawieraja tylko cyfry parzyste lub
tylko nieparzyste. Uwaga, w kazdym kwadracie moga by¢ inne.
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Cyferblaty

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow.

Cztery cyfry koto bialej kropki ida w kierunku wskazowek zegara. Cztery cyfry
koto czarnej kropki ida w przeciwnym kierunku. Wszystkie cyferblaty sa
oznaczone.
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Mniej-wiecej sudoku

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 8 (w booklecie 1 do 7) tak,
zeby cyfry nie powtarzaty si¢ w zadnym wierszu ani kolumnie.

Wyznaczone podobszary tworzone wigcej niz 8 (w booklecie 7) polami,
zawieraja kazda cyfre przynajmniej jeden raz.

Wyznaczone podobszary tworzone mniej niz 8 (w booklecie 7) polami, zawieraja
kazda cyfr¢ najwyzej jedenraz.
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Strzatki

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow.

Cyfry w kotku sa suma cyfr lezacych wzdluz kazdej strzatki, wychodzacej
zkolka.
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Killer

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie, w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratbw ani na wyznaczonych gléwnych

przekatnych.

Liczby na okoto tabelki pokazuja sume wszystkich cyfr na odpowiedniej

przekatne;.
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Dziesiatkowy killer

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow.

Liczba w rogu kazdego kosza pokazuje sumeg cyfr wewnatrz kosza, jednak
ostatnia cyfra sumy jest ukryta (Cyfry w jednym koszu nie powtarzaja sig.)
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