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Klasyka
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu
wyznaczonych mniejszych kwadratów.
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Klasyka
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu
wyznaczonych mniejszych kwadratów. Zadanie spe³nia warunki do ustalenia
rekordu œwiata.
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Diagonalne
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu
wyznaczonych mniejszych kwadratów.
Cyfry równie¿ nie mog¹ siê powtarzaæ na dwóch wyznaczonych g³ównych
diagonalach.
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Nieregularne
Do ka¿dego pola wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie powtarza³y siê
w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z wyznaczonych podobszarów
o dziewiêciu polach.
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Ekstra region
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu
wyznaczonych mniejszych kwadratów. Dodatkowo cyfry nie mog¹ siê powtarzaæ
w ¿adnym z czterech wyznaczonych podobszarów.
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Antiknight
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu
wyznaczonych mniejszych kwadratów. Pola po³¹czone przez jeden skok konia
szachowego nie mog¹ zawieraæ jednakowych cyfr.
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Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w¿adnym z dziewiêciu
wyznaczonych mniejszych kwadratów. Cyfry wzd³u¿ szarych linii siê nie
powtarzaj¹ i tworz¹ ci¹g arytmetyczny. (Przyk³adowo: 4-5-6-7, lub 5-3-1.)
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Kropki
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu
wyznaczonych mniejszych kwadratów.
Wszystkie pary s¹siaduj¹cych pól, które zawieraj¹ cyfry ró¿ni¹ce siê o 1, s¹
oznaczone bia³ym kó³kiem. Wszystkie pary s¹siaduj¹cych pól, które zawieraja
cyfry, z których jedna jest dwukrotnoœci¹ drugiej, s¹ oznaczone czarnym kó³kiem.
(Pomiêdzy cyframi 1 i 2 mo¿e znajdowaæ siê kó³ko o jakimkolwiek kolorze.)
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All-Even-All-Odd
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu
wyznaczonych mniejszych kwadratów.
Oznaczone pola w ramach jednego kwadratu zawieraj¹ tylko cyfry parzyste lub
tylko nieparzyste. Uwaga, w ka¿dym kwadracie mog¹ byæ inne.
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Cyferblaty
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu
wyznaczonych mniejszych kwadratów.
Cztery cyfry ko³o bia³ej kropki id¹ w kierunku wskazówek zegara. Cztery cyfry
ko³o czarnej kropki id¹ w przeciwnym kierunku. Wszystkie cyferblaty s¹
oznaczone.
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Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 8 (w booklecie 1 do 7) tak,
¿eby cyfry nie powtarza³y siê w ¿adnym wierszu ani kolumnie.
Wyznaczone podobszary tworzone wiêcej ni¿ 8 (w booklecie 7) polami,
zawieraj¹ ka¿d¹ cyfrê przynajmniej jeden raz.
Wyznaczone podobszary tworzone mniej ni¿ 8 (w booklecie 7) polami, zawieraj¹
ka¿d¹ cyfrê najwy¿ej jeden raz.
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SUDOKUCUP.COM

13 - 1513 - 15

SUDOKUCUP
6

SUDOKUCUP
6

Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu
wyznaczonych mniejszych kwadratów.
Cyfry w kó³ku s¹ sum¹ cyfr le¿¹cych wzd³u¿ ka¿dej strza³ki, wychodz¹cej
z kólka.
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Killer
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie, w ¿adnym z dziewiêciu
wyznaczonych mniejszych kwadratów ani na wyznaczonych g³ównych
przek¹tnych.
Liczby na oko³o tabelki pokazuj¹ sumê wszystkich cyfr na odpowiedniej
przek¹tnej.

33

5 3 18 21 23 39 35

7

7

19

20

19

35

33

44

42

37

27

25

25

9

17

3

38 24 39 22 18 21 8 4

7

3

2 8 6 9

2

9



SUDOKUCUP.COM

SUDOKUCUP
6

SUDOKUCUP
6

15 - 1515 - 15

Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu
wyznaczonych mniejszych kwadratów.
Liczba w rogu ka¿dego kosza pokazuje sumê cyfr wewn¹trz kosza, jednak
ostatnia cyfra sumy jest ukryta (Cyfry w jednym koszu nie powtarzaj¹ siê.)
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Dziesiatkowy killer


