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Klasyka

Do kazdego pola wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie powtarzaly si¢ w
zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu mniejszych kwadratow.
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Potmozaikowe sudoku

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre (do mozaikowego pola dwie cyfry)
od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w
zadnym z sze$ciu wyznaczonych prostokatow. W mozaikowych polach
obowiazuje zasada, ze mniejsza cyfra musi zawsze by¢ umieszczona nad
wigksza cyfra.
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Ekstra sudoku

Do kazdego polanalezy wpisac jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie powtarzaty
si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym wyznaczonym kwadracie. Tabelka
jest podobna do sudoku 16x16, jednak w kazdym wierszu, kolumnie i kwadracie

znajduje si¢ 7 szarych pol, ktore nie zawieraja zadnej cyfry.
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Zagiete sudoku

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu ani w zadnym z wyznaczonych mniejszych
kwadratow. W odroznieniu od klasycznego sudoku wiersze czasami zaginaja si¢
wedtug wyznaczonych krzywych. Kazdy wiersz zawiera doktadnie 9 pol.

(Uwaga: ten przyktad pokazuje inne rozmieszczenie krzywych, niz bedzie w

zadaniu konkursowym, jednak zasada ,,zagigtych wierszow* pozostanie taka
sama).
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Sudoku 3D

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfr¢ od 1 do 8 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu lezacym 1 famiacym si¢ na $cianach kostki

(tak jak na obrazku) i1 zeby si¢ nie powtarzaly w zadnym z wyznaczonych
obszarow.
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Isosudoku

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfr¢ od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, w zadnej ukosnej kolumnie z dziewigcioma
komoérkami ani w zadnym z dziewigciu wyznaczonych obszaréw. W krotszych
przekatnych rowniez zadna cyfra nie moze si¢ powtarzac.
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Zewnetrzne sudoku

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfrg od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie powtarzaty
si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu wyznaczonych
mniejszych kwadratow. Cyfry nie znajduja si¢ wewnatrz tabeli, tylko na jej
obrzezach. Kazda z cyfr na obrzezu obowiazuje to, Ze musi si¢ ona pojawi¢ w jednym
z trzech najblizszych p6l w wierszu lub kolumnie, przy ktérych si¢ dana cyfra

znajduje. 1
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Konsekutywne

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow. Wszystkie pary sasiadujacych pol, w
ktorych znajduja si¢ cyfry rozniace si¢ o jeden, sa wyznaczone matym szarym
prostokatem.
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Niekonsekutywne

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow.

Réznica cyfr w dwdch sasiadujacych polach w poziomym i pionowym kierunku
nie moze by¢rowna 1.

A

N | O
Q1| =W

~




SUDOKUCUP

3 Kabrnaci

4 )

Do tej tabelki nie bedzie zadnych instrukcji; zamiast nich w zadaniach
konkursowych znajdzie si¢ przyktad z rozwiazaniem, z ktorego trzeba bedzie
zrozumie¢ zasady.
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Termometry

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfre od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow. W tabeli pojawiaja si¢ rdzne
termometry. Cyfry w termometrach musza zawsze rosna¢ od mniejszych do

wigkszych (nie koniecznie idacych po sobie) w kierunku od dna termometru
(dnojest oznaczone kotkiem).
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Strzaty

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfr¢ od 1 do 9 tak, zeby cyfry nie
powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym z dziewigciu
wyznaczonych mniejszych kwadratow. W tabeli znajduja si¢ strzaty. Cyfra w
kotku oznacza sumg wszystkich cyfr w polach, przez ktére przechodzi strzata.
Cyfry w strzale moga si¢ powtarzac.
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S jak sudoku

Do kazdego pola nalezy wpisa¢ jedna cyfr¢ od 1 do 9 (na pokazanym przyktadzie od 1
do 6) tak, zeby cyfry nie powtarzaty si¢ w zadnym wierszu, kolumnie ani w zadnym
wyznaczonym kwadracie. W niektorych polach wpisana jest litera jako wskazoéwka;
do takiego pola mozna wpisa¢ cyfr¢ wowczas, kiedy angielska nazwa takiej cyfry
zawiera wlasnie te litere. Przyktadowo, pole z litera ‘S’ moze zawiera¢ cyfr¢ 6 lub 7,
poniewaz tylko angielskie nazwy SIX i SEVEN zawierajq liter¢ ‘S’. W tabelce
pojawia si¢ nastepujace angielskie nazwy:

ONE

TWO

THREE

FOUR

FIVE

SIX

SEVEN

EIGHT

NINE
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Uwagi/ Podziekowania

Niektoére rodzaje sudoku pokazanych tutaj pojawiaja si¢ w moich ksiazkach
Mutant Sudoku 1 Sudoku Masterpiece (zostanie wydana wiosna). Wszystkie
pokazane tutaj tabelki utozytem sam, ale inspirowatem si¢ wczes$niejszymi
pracami innych autorow (tak jak Howard Garns, ktoremu zawdzigczamy
stworzenie pierwszych zadan z nazwa ‘Number Place’ juz 30 lat temu).
Szczegdlnie jestem wdzigczny swojemu koledze z amerykanskiej druzyny i
wspotautorowi Wei-Hwa Huang, ktéry pomodgt mi udoskonali¢ moja
koncepcje 1 podat mi pomocna reke przy uktadaniu sudoku. Chcialbym
podzigkowac takze autorom i gospodarzom wszystkich mistrzostw swiata w
sudoku za duza inspiracj¢. Chciatbym réwniez podzigkowaé nastgpujacym
autorom, ktérych modele wykorzystatem w tym konkursie: Vladimir
Portugalov, Tetsuya Nishio, Steve Schaefer oraz wielu innych, o ktorych by¢
moze zapomniatem. Podzigkowania tez dla Karla Tesafa za stworzenie
SudokuCup izajego pomoc przy organizowaniu konkursu.

Thomas Snyder
motris.livejournal.com
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