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Klasyka
Do ka¿dego pola wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie powtarza³y siê w
¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu mniejszych kwadratów.
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Klasyka
Do ka¿dego pola wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie powtarza³y siê w
¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu mniejszych kwadratów.
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Do ka¿dego pola wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie powtarza³y siê w
¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu mniejszych kwadratów.
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Pólmozaikowe sudoku
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê (do mozaikowego pola dwie cyfry)
od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w
¿adnym z szeœciu wyznaczonych prostok¹tów. W mozaikowych polach
obowi¹zuje zasada, ¿e mniejsza cyfra musi zawsze byæ umieszczona nad
wiêksz¹ cyfr¹.
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Ekstra sudoku
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie powtarza³y
siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym wyznaczonym kwadracie. Tabelka
jest podobna do sudoku 16x16, jednak w ka¿dym wierszu, kolumnie i kwadracie
znajduje siê 7 szarych pól, które nie zawieraj¹ ¿adnej cyfry.
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Zagiete sudoku
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu ani w ¿adnym z wyznaczonych mniejszych
kwadratów. W odró¿nieniu od klasycznego sudoku wiersze czasami zaginaj¹ siê
wed³ug wyznaczonych krzywych. Ka¿dy wiersz zawiera dok³adnie 9 pól.
(Uwaga: ten przyk³ad pokazuje inne rozmieszczenie krzywych, ni¿ bêdzie w
zadaniu konkursowym, jednak zasada „zagiêtych wierszów“ pozostanie taka
sama).
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Sudoku 3D
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 8 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu le¿¹cym i ³ami¹cym siê na œcianach kostki
(tak jak na obrazku) i ¿eby siê nie powtarza³y w ¿adnym z wyznaczonych
obszarów.



SUDOKUCUP.COM

8 - 158 - 15

SUDOKUCUP
3.

SUDOKUCUP
3.

Kabròáci

7

1 9 8 7

2 6

3 5

4 9

2 7

7 2

5 6 7 8

2

Isosudoku
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, w ¿adnej ukoœnej kolumnie z dziewiêcioma
komórkami ani w ¿adnym z dziewiêciu wyznaczonych obszarów. W krótszych
przek¹tnych równie¿ ¿adna cyfra nie mo¿e siê powtarzaæ.
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Zewnetrzne sudoku
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie powtarza³y
siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu wyznaczonych
mniejszych kwadratów. Cyfry nie znajduj¹ siê wewn¹trz tabeli, tylko na jej
obrze¿ach. Ka¿d¹ z cyfr na obrze¿u obowi¹zuje to, ¿e musi siê ona pojawiæ w jednym
z trzech najbli¿szych pól w wierszu lub kolumnie, przy których siê dana cyfra
znajduje.
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Konsekutywne
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu
wyznaczonych mniejszych kwadratów. Wszystkie pary s¹siaduj¹cych pól, w
których znajduj¹ siê cyfry ró¿ni¹ce siê o jeden, s¹ wyznaczone ma³ym szarym
prostok¹tem.
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Niekonsekutywne
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu
wyznaczonych mniejszych kwadratów.
Ró¿nica cyfr w dwóch s¹siaduj¹cych polach w poziomym i pionowym kierunku
nie mo¿e byæ równa 1.
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Do tej tabelki nie bêdzie ¿adnych instrukcji; zamiast nich w zadaniach
konkursowych znajdzie siê przyk³ad z rozwi¹zaniem, z którego trzeba bêdzie
zrozumieæ zasady.
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Termometry
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu
wyznaczonych mniejszych kwadratów. W tabeli pojawiaj¹ siê ró¿ne
termometry. Cyfry w termometrach musz¹ zawsze rosn¹æ od mniejszych do
wiêkszych (nie koniecznie id¹cych po sobie) w kierunku od dna termometru
(dno jest oznaczone kó³kiem).
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Strzaly
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 tak, ¿eby cyfry nie
powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym z dziewiêciu
wyznaczonych mniejszych kwadratów. W tabeli znajduj¹ siê strza³y. Cyfra w
kó³ku oznacza sumê wszystkich cyfr w polach, przez które przechodzi strza³a.
Cyfry w strzale mog¹ siê powtarzaæ.
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S jak sudoku
Do ka¿dego pola nale¿y wpisaæ jedn¹ cyfrê od 1 do 9 (na pokazanym przyk³adzie od 1
do 6) tak, ¿eby cyfry nie powtarza³y siê w ¿adnym wierszu, kolumnie ani w ¿adnym
wyznaczonym kwadracie. W niektórych polach wpisana jest litera jako wskazówka;
do takiego pola mo¿na wpisaæ cyfrê wówczas, kiedy angielska nazwa takiej cyfry
zawiera w³aœnie tê literê. Przyk³adowo, pole z liter¹ ‘S’ mo¿e zawieraæ cyfrê 6 lub 7,
poniewa¿ tylko angielskie nazwy SIX i SEVEN zawieraj¹ literê ‘S’. W tabelce
pojawi¹ siê nastêpuj¹ce angielskie nazwy:
1 ONE
2 TWO
3 THREE
4 FOUR
5 FIVE
6 SIX
7 SEVEN
8 EIGHT
9 NINE
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Uwagi / Podziekowania

Niektóre rodzaje sudoku pokazanych tutaj pojawiaj¹ siê w moich ksi¹¿kach
i (zostanie wydana wiosn¹). Wszystkie

pokazane tutaj tabelki u³o¿y³em sam, ale inspirowa³em siê wczeœniejszymi
pracami innych autorów (tak jak Howard Garns, któremu zawdziêczamy
stworzenie pierwszych zadañ z nazw¹ ‘Number Place’ ju¿ 30 lat temu).
Szczególnie jestem wdziêczny swojemu koledze z amerykañskiej dru¿yny i
wspó³autorowi Wei-Hwa Huang, który pomóg³ mi udoskonaliæ moj¹
koncepcjê i poda³ mi pomocn¹ rêkê przy uk³adaniu sudoku. Chcia³bym
podziêkowaæ tak¿e autorom i gospodarzom wszystkich mistrzostw œwiata w
sudoku za du¿¹ inspiracjê. Chcia³bym równie¿ podziêkowaæ nastêpuj¹cym
autorom, których modele wykorzysta³em w tym konkursie: Vladimir
Portugalov, Tetsuya Nishio, Steve Schaefer oraz wielu innych, o których byæ
mo¿e zapomnia³em. Podziêkowania te¿ dla Karla Tesaøa za stworzenie
SudokuCup i za jego pomoc przy organizowaniu konkursu.

Thomas Snyder
motris.livejournal.com

Mutant Sudoku Sudoku Masterpiece


